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Apprendre le codage : programmer par blocs
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Ecouter le coceur
de Mars

Capteurs et carte

AI’ d U / no d ' a _ Carte Arduino et capteur de vibration
4 Gravity
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Investigation :
Comment
proteger nos
constructions ?

Visualiser une
S OI U t I on Solution efficace Solution inefficace
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' Perseverance

)
Powid
:‘ u' .

Programmer des
jeux
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Imprimer
en 3D

Maquette de
Perseverance

Explorer Mars

Déplacements
du robot
OzoBot®

Récupérer les échantillons verts et
les ramener a |la base

Activités Heure

Apprendre le ane WL I
codage ’

Dans l'univers de
MineCraft®
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